Schulinternes Fachcurriculum Mathematik der Ellerbeker Schule

Stand August 2025

Angepasst an die Fachanforderungen Mathematik Grundschule Schleswig-Holstein (2024 ) unter Einbindung der
Medienkompetenzbereiche (K1-K6)

Eingangsphase Klasse 1

Inhaltsbereiche

Kompetenzen

Unterrichtsgestaltung/Methoden

Einheitliche Fachsprache

Medienkompetenzbereiche (K1-K6)

Leistungsbewertung

Zahlen und Operationen

Die Schdlerinnen und Schiler.....

- verflgen Uber eine sichere
Grundvorstellung von Zahlen

- stellen Zahlen und Mengen bis 20 auf
verschiedene Weisen dar und wechseln
situationsgerecht zwischen den
Reprasentationsebenenen

- schreiben die Ziffern von 0-9
normgerecht

- verstehen und beherrschen Zahl-
zerlegungen und nutzen sie fur die
Zahlen bis 10 automatisiert.

- verstehen und beherrschen die Rechen-
operationen Addition und Subtraktion

- beschreiben, vergleichen und bewerten
Rechenwege

- aullern eigene Vermutungen zu
mathematischen Fragestellungen

- erkennen und nutzen Rechenvorteile
- erkennen und nutzen das

Gleichheitszeichen als Relationszeichen
zwischen gleichwertigen Termen

- Grundlage ist das Minimax- Lehrwerk
Teil A und B fur jeden Schuler

- Klett Arbeitsplatz als Lehrwerk an der
digitalen Tafel mit zusatzlichen
differenzierten Ubungen und
Anschauungsmaterial

- Der Anfangsunterricht erfolgt stark
anschauungsbezogen.
- Wendeplattchen
- Zehnerstreifen
- Rechenrahmen bis 20
- Muggelsteine
- Dezimalkasten
- Eierkarton

- Das Schreiben der Ziffern erfolgt mit
verschiedenen Materialien.

- Nachspuren

- von grof zu klein

- Schreiben im Arbeitsheften

- Schreiben in den Kastchen

- Differenzierung und Férderung durch
das Programm: ,Mathe macht stark*“

- Die Ziffern 0-20

- Mathematische Zeichen:
plus, minus, gleich

- Mathematische Zeichen:
gleich, kleiner als, grofer
als

- K5 : Lernapps nutzen
ANTON
MINIMAX

- K2: Digitale Tafel nutzen:
Gruppenaufgaben

- K 6: Reflexion der Ergebnisse

- K4: Umgang mit dem Tablett
(Lautstarke u.s.w.)

- K 1: Nutzen von QR- Codes

- regelmanige Lern-
kontrollen mit dem
Testheft:

Teste dich selbst

- Diagnosebogen:
Mathe macht stark

- Beobachtung,
Dokumentation und
Reflexion

GroBen und Messen

- kennen und verwenden Einheiten in
Verbindung mit MafRzahlen fir die
GroRenbereiche Geld, Zeit und Lange

- Grundlage ist das Lehrwerk
Minimax: GréRBen und Messen

- Einordnen der GréRenvorstellungen in
Alltagssituationen

Einheiten der
GroRenbereiche:

Zeit: Tageszeiten und

- K 5: Lernapps nutzen
ANTON
MINIMAX

- regelmafige Lern-
kontrollen mit dem
Testheft:

Teste dich selbst




- vergleichen und ordnen Geldbetrage, - Projektorientierte Arbeit Stunde - K 6: Reflexion der Ergebnisse

Zeitspannen und Langen und verwenden Geld: Euro, Cent
dabei Relationsbegriffe - Einsatz vieler zusatzlicher Materialien: | Ladnge: Zentimeter
Spielgeld K 1: Nutzen von QR- Codes
- kennen Repréasentanten fiir Klassensatz Spieluhren Lineal
Standardeinheiten und nutzen sie als K 1: Recherchieren von Preisen

Bezugsgrofien beim Schatzen. -
- kennen Scheine und Miinzen.

- schatzen GréRen und greifen dabei auf
Bezugsgrofien zu

Raum und Form - erkennen und beschreiben Wege und - Beschreiben von Bildern - Lagebeziehungen: links — | K 5: Lernapp ANTON
Lagebeziehungen. rechts, oben — unten, vor
- Muster und Strukturen zeichnen K 2: Geometrie im Klassenraum
- kennen und benennen besondere - hinter, Uber — unter, in,
geometrische Figuren und unterscheiden |- Geometrische Figuren in Bildern auf, neben, zwischen
diese erkennen und benennen

-Geometrische Formen:
- stellen Figuren durch Legen, Falten und |- Legespiele Kreis, Dreieck, Viereck,
Schneiden her und setzen Muster fort

- stellen achsensymmetrische Figuren und

Beobachtung und
Reflexion

Bilder her
Zufall und Kombinatorik |- entnehmen Informationen aus einfachen | - Anfertigen von Listen, Strichlisten - sicher — wahrscheinlich - | K 5: Lernapp ANTON Beobachtung und
Tabellen und Schaubildern. unsicher Reflexion
- Lesen und Auswerten von Tabellen K 2: Abfertigen von Tabellen
- fiihren einfache Zufallsexperimente durch - Tabelle, Spalte, Zeile
und stellen die Ergebnisse Ubersichtlich |- Wirfelexperimente
dar

- Analogieprinzipien
- 16sen einfache kombinatorische
Aufgaben durch Probieren

Allgemeine Hinweise zur Jahrgangsstufe 1:

Leistungsnachweise: Die Kriterien der Leistungsbewertung werden mit den Kindern besprochen und mit Bild-, Wort-- und Bild- oder Wortkarten visualisiert.
Die erbrachten Leistungen werden regelmaRig mit den Kindern reflektiert.
Zum Halbjahr ist ein Elterngesprach zum Leistungsstand verpflichtend.

Sachrechenaufgaben wdchentlich integrieren!

In Klasse 1 steht bei vorhandenem Stundenkontingent jeweils eine zusatzliche Unterrichtsstunde ,MathePlus® im Stundenplan.

Schiler, bei denen eine Dyskalkulie vermutet wird, werden durch die Dyskalkulielehrkraft Gberprift. Dazu werden die Diagnosebdgen
,Forderdiagnostik — Aus Fehlern lernen. Katrin Hasenbein, Diesterweg Verlag 2004, Druck 2017 eingesetzt.




Eingangsphase Klasse 2

Inhaltsbereiche

Kompetenzen

Unterrichtsgestaltung/Methoden

Einheitliche Fachsprache

Medienkompetenzbereiche (K1-6)

Leistungsbewertung

Zahlen und Operationen

Die Schdlerinnen und Schiler.....

- wiederholen und wenden der Menge-
Zahl- Zuordnung an und automatisieren
die Addition und Subtraktion bis 20

- Grundlage ist das Minimax- Lehrwerk
Teil A und B fiir jeden Schiler und am
Activpanel

- Der Unterricht erfolgt stark

- Fachbegriffe:

Addition, addieren zu, plus,
Subtraktion, subtrahieren
von, minus,

- K 5: Lernapps nutzen

ANTON
MINIMAX

- K 5: Digitale Tafel nutzen

- regelmafige Lern-
kontrollen mit dem
Testheft:

Teste dich selbst

anschauungsbezogen - Diagnosebogen:
- stellen Zahlen und Mengen im - Wendeplattchen Multiplikation, multiplizieren |- K 6: Reflexion der Ergebnisse Mathe macht stark
Zahlenraum bis 100 auf verschiedene - Zehnerstreifen mit, mal, Division, dividieren
Weisen dar und wechseln - Rechenrahmen bis 100 durch, geteilt durch
situationsgerecht zwischen den - Hundertertafel - K 1: Nutzen von QR- Codes
Repréasentationsebenen. - Muggelsteine
- Dezimalkasten
- erfassen Anzahlen mit Hilfe von
Strukturen der Zahldarstellung - Differenzierung und Férderung durch
das Programm: ,Mathe macht stark"
- verstehen und beherrschen die
Rechenoperationen Addition und
Subtraktion bis 100 mundlich und
halbschriftlich
- verstehen die Rechenoperationen
Multiplikation und Division
- erfinden und Ubersetzen
Rechengeschichten.
- entnehmen relevante Daten aus Texten,
Bildern und Tabellen
Gréfen und Messen - kennen und verwenden Einheiten in - Grundlage ist das Lehrwerk Einheiten der K 5 : Lernapps nutzen - regelmaRige Lern-
Verbindung mit MafRzahlen fiur die Minimax: Grofien und Messen GroRenbereiche: ANTON kontrollen mit dem
GroRenbereiche Geld, Zeit und Lange MINIMAX Testheft:
- Einordnen der GréRRenvorstellungen in | Zeit:  Kalender, Monat, digitale Tafel Teste dich selbst
- vergleichen und ordnen und rechnen mit Alltagssituationen Stunde, Minute
Geldbetragen, Zeitspannen und Langen Geld: Euro, Cent K 6: Reflexion der Ergebnisse
und verwenden dabei Relationsbegriffe - Projektorientierte Arbeit Lange: Zentimeter, Meter
K 1: Nutzen von QR- Codes
- kennen Reprasentanten fiir - Zeitspanne, Beginn Dauer,
Standardeinheiten und nutzen sie als - Einsatz vieler zuséatzlicher Materialien: | Ende K 3: Uhren in der Umwelt

Bezugsgrofien beim Schatzen
- kennen Scheine und Miinzen.

- schatzen GroRen und greifen dabei auf
Bezugsgrofen zu

Spielgeld
Klassensatz Spieluhren
Lineal

- Lineal, langer als..., kirzer
als..., genauso lang wie...




Raum und Form

- kennen und benennen besondere
geometrische Figuren und unterscheiden
diese

- kennen und benennen geometrische
Korper und unterscheiden diese

- stellen Modelle von Koérpern her

- stellen achsensymmetrische Figuren und
Bilder her

- erkennen innerhalb und auf3erhalb von
ebenen Figuren Symmetrien und
Spiegelachsen

- erganzen Figuren symmetrisch

- Grundlage ist das Lehrwerk
,Geometrie“

- Einsatz verschiedener Materialien
- Legespiele
- Geobretter
- Kérpermodelle
- Holzwiirfel fir Wirfelbauten

- Zeichnen mit dem Lineal

- Kreis, Dreieck, Quadrat,
Rechteck

- Freihandzeichnungen von
Figuren

- Fachbegriffe: Kante/Seite,
Ecke

- Kérper: Kugel, Wurfel,

- Voll- und Kantenmodelle
von Kdrpern

- Bauplane von Wiirfel-
gebauden

K 5: Lernapp ANTON

K 3: Erstellen von
Wiirfelgebauden

K 6: Reflexion, Vergleichen

- Erstellen
von Plakaten mit den
geometrischen
Flachen und
Prasentation

Zufall und Kombinatorik

- entnehmen Informationen aus einfachen
Tabellen und Schaubildern

- vergleichen die Eintrittswahrscheinlichkeit
zweier Zufallsereignisse aus ihrer
Erfahrungswelt und finden Begriindungen
dafar

- Begriindungen fiir die Eintrittswahrschein-
lichkeit aus der Sachlage heraus

- fiihren einfache Zufallsexperimente durch
und stellen die Ergebnisse Ubersichtlich
dar.

- l6sen einfache kombinatorische Aufgaben
durch Probieren

- Anfertigen von Listen, Strichlisten
- Lesen und Auswerten von Tabellen
- Wurfelexperimente

- Analogieprinzipien

- Begriffe zur Beschreibung
der Eintrittswahrschein-
lichkeit:

sicher, unmdglich, mdglich,
wahrscheinlich, immer,
selten, haufig, nie

- Tabelle, Spalte, Zeile

K 5 : Lernapp ANTON
K 2: Umfragen

K 3: Tabellen erstellen und
prasentieren

- Beobachten und
Lésungsschritte mit
den Schilern
reflektieren

Allgemeine Hinweise zur Jahrgangsstufe 2:

Leistungsnachweise: Die Kriterien der Leistungsbewertung werden mit den Kindern besprochen und mit Bild-, Wort-- und Bild- oder Wortkarten visualisiert.

Sachrechenaufgaben wochentlich integrieren!
In Klasse 2 steht bei vorhandenem Stundenkontingent jeweils eine zusatzliche Unterrichtsstunde ,MathePlus® im Stundenplan.

Schiler, bei denen eine Dyskalkulie vermutet wird, werden durch die Dyskalkulielehrkraft Gberpruft. Dazu werden die Diagnosebdgen
,» Forderdiagnostik — Aus Fehlern lernen. Katrin Hasenbein, Diesterweg Verlag 2004, Druck 2017 “ eingesetzt.

Die erbrachten Leistungen werden regelmagig mit den Kindern reflektiert.
In Anlehnung an den Erlass des Ministeriums fiir Allgemeine und Berufliche Bildung, Wissenschaft, Forschung und Kultur des Landes Schleswig-Holstein vom 25. Juli 2025,
werden in der Jahrgangsstufen 2 genau 7 Leistungsnachweise davon 6 Klassenarbeiten und eine Ersatzleistung eingeholt.




Klasse 3

Inhaltsbereiche

Kompetenzen

Unterrichtsgestaltung/Methoden

Einheitliche Fachsprache

Medienkompetenzbereiche (K1-K6)

Leistungsbewertung

Zahlen und Operationen

Die Schiilerinnen und Schiller.....

- wiederholen und wenden der Menge-
Zahl- Zuordnung an und automatisieren
die Addition und Subtraktion bis 100

- stellen Zahlen und Mengen im
Zahlenraum bis 1000 auf verschiedene
Weisen dar und wechseln
situationsgerecht zwischen den
Reprasentationsebenen

- Erfassen das dezimale Stellenwertsystem

- erfassen Anzahlen mit Hilfe von
Strukturen der Zahldarstellung,

- verstehen und beherrschen die
Rechenoperationen Addition und
Subtraktion bis 1000 halbschriftlich und
schriftlich

- verstehen und beherrschen die
Rechenoperationen
Multiplikation und Division mit Rest bis
1000 mindlich und halbschriftlich

- erfinden und Ubersetzen
Rechengeschichten.

- entnehmen relevante Daten aus Texten,
Bildern und Tabellen.

- Grundlage ist das Minimax- Lehrwerk
Teil A und B fir jeden Schiiler und am
Activpanel

- Der Unterricht erfolgt
anschauungsbezogen
- Hundertertafel
- Dezimalkésten
- Zahlenstrahl

- Lesen, Sprechen und Schreiben der
Zahlen bis 1000

- GroéRenvergleich

- schreiben die Zahlen stellengerecht
untereinander

- Schreiben im Rechenheft

- Fachbegriffe:

Zahlenstrahl,
Nachbarzehner
Nachbarhunderter

- Fachbegriffe der
Rechenarten: Summe,
Differenz, Produkt,
Quotient

- Uberschlagsrechnen

- K 5: Lernapps nutzen
ANTON
MINIMAX

- K 5: Digitale Tafel nutzen

- K 6: Reflexion der Ergebnisse

- K 1: Nutzen von QR- Codes

- regelmafige
Lernkontrollen mit
dem Testheft:
Teste dich selbst

- Diagnosebogen:
Mathe macht stark

- regelmafige
Wiederholung und
Entwurf von Klassen-
arbeiten

GréRen und Messen

- kennen und verwenden Einheiten in
Verbindung mit MafRzahlen fur die
GroRenbereiche Geld, Zeit,

Lange,Gewicht

- vergleichen und ordnen und rechnen mit
Geldbetrégen, Zeitspannen und Langen
und verwenden dabei Relationsbegriffe

- kennen Reprasentanten flr
Standardeinheiten und nutzen sie als
BezugsgroRen beim Schatzen

- Grundlage ist das Lehrwerk
Minimax: GréRen und Messen

- Einordnen der GréfRenvorstellungen in
Alltagssituationen
Messen und Wiegen

- Umrechnungen

- Projektorientierte Arbeit

- Einheiten der
GroRenbereiche:

Geld: Cent, Euro

Zeit: Sekunde, Minute,
Stunde, Tag, Woche,
Monat, Jahr

Lange: Millimeter,
Zentimeter, Meter,
Kilometer

Gewicht: Gramm,
Kilogramm, Tonne

- K5 : Lernapps nutzen
ANTON
MINIMAX

- K 6: Reflexion der Ergebnisse

- K 1: Nutzen von QR- Codes

- K 1: Recherchieren von Preisen
und Langen

- regelmaRige Lern-
kontrollen mit dem
Testheft:

Teste dich selbst




- Einsatz vieler zusatzlicher

--stellen Daten Ubersichtlich dar.

- entnehmen Informationen aus Tabellen
und Schaubildern, interpretieren sie und
nutzen sie zur Weiterarbeit

- |[6sen einfache kombinatorische Aufgaben
durch Probieren

- Wirfelexperimente

- Analogieprinzipien

sicher, unmdglich,
moglich,
wahrscheinlich, immer,
selten, haufig, nie

- Tabelle, Spalte, Zeile

Plattformen

K 3: Prasentationen mit digitalen
Medien

K 2: Anfertigen von Tabellen

- schatzen GréfRen und greifen dabei auf Materialien: - Abklirzungen der
BezugsgrofRen zu Spielgeld Einheiten
Klassensatz Spieluhren
Lineal
Raum und Form - entwickeln rdumliches Vorstellungs- - Grundlage ist das Lehrwerk - Kreis, Dreieck, Quadrat, | K5 :Lernapp ANTON - Beobachtung,
vermogen, das heildt, sie orientieren sich | ,Geometrie” Rechteck Dokumentation,
mit Hilfe von Planen und erkennen und K 2 Plane erstellen, Recherche Reflexion
beschreiben Wege und Lagebeziehungen | - Lesen von Raumplénen, Stadtplanen |- parallel, s
anhand von Planen - Freihandzeichnungen K 2: Geometrie im Klassenraum
- Einsatz verschiedener Materialien: von Figuren
- kennen und benennen besondere - verschiedene Plane - Fachbegriffe:
geometrische Figuren und Kérper und - Legespiele Kante/Seite,
unterscheiden diese - Geobretter Ecke
- Kérpermodelle
- erkennen und nutzen den - Holzwdirfel fir Wurfelbauten Koérper: Kugel, Wirfel,
Zusammenhang Quader
zwischen Bauplan und raumlichen - Zeichnen mit dem Lineal und dem
Objekten Geodreieck - Voll- und Kantenmodelle
von Korpern
- erkennen innerhalb und aufRerhalb von
ebenen Figuren Symmetrien und - Bauplane von Wurfel-
Spiegelachsen gebauden
- erganzen Figuren symmetrisch.
Zufall und Kombinatorik - entwickeln Fragestellungen, sammeln - Anfertigen von Listen, Strichlisten - Begriffe zur Beschreibung | K 5: Lernapp ANTON - Beobachtung,
dazu Daten, strukturieren sie und werten der Eintritts- Dokumentation,
sie aus - Lesen und Auswerten von Tabellen wahrscheinlichkeit: K 4: sichere Nutzung von Reflexion

Allgemeine Hinweise zur Jahrgangsstufe 3:

Leistungsnachweise: In Anlehnung an den Erlass des Ministeriums fuir Allgemeine und Berufliche Bildung, Wissenschaft, Forschung und Kultur des Landes Schleswig-Holstein vom 25. Juli 2025,
werden in der Jahrgangsstufen 3 genau 7 Leistungsnachweise davon genau 6 als Klassenarbeiten eingeholt.

Die verplichtende Teilnahme an der VERA- Testung ohne Leistungsbewertung begleitet mit Elterninformation und Austausch in der Fach- und Schulkonferenz zahit als 7. Leistungsnachweis.

Sachrechenaufgaben wdchentlich integrieren!



Klasse 4

Inhaltsbereiche

Kompetenzen

Unterrichtsgestaltung/Methoden

Einheitliche Fachsprache

Medienkompetenzbereiche (K1-
K6)

Leistungsbewertung

Zahlen und Operationen

Die Schdilerinnen und Schiiler.....

- besitzen Einsicht in das dezimale
Stellenwertsystem.

- stellen Zahlen und Mengen bis
1 000 000 auf verschiedene Weisen dar
und wechseln situationsgerecht zwischen
den Reprasentationsebenen

- verstehen und beherrschen alle
Rechenoperationen bis 1 000 000 und
rechnen im Kopf, halbschriftlich und
schriftlich

- erfinden und Ubersetzen
Rechengeschichten

- nutzen entdeckungsférdernde oder
problemlésende Strategien

- verstehen und nutzen verschiedene
Darstellungsformen zur Unterstitzung
des Lésungsprozess

- entnehmen relevante Daten aus Texten,
Bildern und Tabellen

- Grundlage ist das Minimax- Lehrwerk
Teil A und B fiir jeden Schiiler und am
Activpanel

- Der Unterricht erfolgt
anschauungsbezogen
- Dezimalkésten
- Zahlenstrahl

- Lesen, Sprechen und Schreiben der
Zahlen bis 1 000 000

- GroéRenvergleich

- Schriftliche Division:
normgerechtes Schreiben im Heft

- Fachbegriffe:

Zahlenstrahl,
Nachbarzehner
Nachbarhunderter

- Fachbegriffe der
Rechenarten: Summe,
Differenz, Produkt,
Quotient

- Uberschlagsrechnen

- K5 : Lernapps nutzen
ANTON
MINIMAX

- K 5: Digitale Tafel nutzen

- K 6: Reflexion der Ergebnisse

- K 1: Nutzen von QR- Codes

- K 2: Prasentation Zahlen und
Mengen

- regelmaRige Lern-
kontrollen mit dem
Testheft:

Teste dich selbst

- Diagnosebogen:
Mathe macht stark

- regelmafige
Wiederholung und
Entwurf von
Klassenarbeiten

GréRen und Messen

- kennen und wiederholen Einheiten in
Verbindung mit MafRzahlen fur die
GroRenbereiche Geld, Zeit,
Laénge,Gewicht und Volumen.

- vergleichen und ordnen und rechnen mit
Geldbetrégen, Zeitspannen und Langen
und verwenden dabei Relationsbegriffe

- kennen Reprasentanten flr
Standardeinheiten und nutzen sie als
BezugsgroRen beim Schatzen

- Grundlage ist das Lehrwerk
Minimax: GréRen und Messen

- Einordnen der GroRenvorstellungen in
Alltagssituationen:

- Umrechnungen mit
Umrechnungstabellen

- Projektorientierte Arbeit

- Einsatz vieler zusatzlicher Materialien:

- Einheiten der
Grolenbereiche:

- Geld: Cent, Euro -
Zeit: Sekunde, Minute,
Stunde, Tag, Woche,
Monat, Jahr -

Lange: Millimeter,
Zentimeter, Meter,
Kilometer

Gewicht: Gramm,
Kilogramm, Tonne
Volumen: Milliliter, Liter

- K5 : Lernapps nutzen
ANTON
MINIMAX

- K 6: Reflexion der Ergebnisse

- K 1: Nutzen von QR- Codes

- regelmaRige Lern-
kontrollen mit dem
Testheft:

Teste dich selbst




- schatzen Groflen und greifen dabei auf
BezugsgrofRen zu

Spielgeld
Klassensatz Spieluhren
Lineal

- Abkulrzungen der
Einheiten:
€, ct
s, min, h, d -
mm, cm, dm, m, km
g, kg, t
ml, |

Raum und Form

- Orientieren und Lesen von Lageplanen

- kennen und benennen geometrische
Formen und Ko&rper und unterscheiden
diese

- stellen Modelle von Kérpern her

- erkennen und nutzen den
Zusammenhang zwischen Bauplan und r
raumlichen Objekten

- wenden die Kenntnisse zur Symmetrie an

- Grundlage ist das Lehrwerk ,Geometrie*

- Einsatz verschiedener Materialien, -
- Legespiele
- Geobretter
- Kérpermodelle
- Holzwiirfel fir Wiirfelbauten

- genaues Zeichnen mit dem Lineal,
Geodreieck und Zirkel

- Kreis, Dreieck, Quadrat,
Rechteck, Trapez,
Parallelogramm

- Fachbegriffe:
Kante/Seite, Ecke,
parallel, senkrecht, rechter
Winkel,
Radius, Durchmesser,
Gerade, Strecke
Flacheninhalt, Umfang

Koérper: Kugel, Wiirfel,
Quader, Zylinder

- Bauplane von Wiirfel-
gebauden

K 5: Lernapp ANTON

K 3: Prasentation mit digitalen
Medien

K 4: Sichere Nutzung von
Plattformen

- Normgerechtes
Zeichnen im
Heft

- Prasentation
geometrischer
Formen

Zufall und Kombinatorik

- vergleichen unterschiedliche
Darstellungsweisen und bewerten sie im
Kontext

- Begriindungen fiir die Eintritts-
wabhrscheinlichkeit aus der Sachlage
heraus

- |6sen einfache kombinatorische Aufgaben
durch Probieren

- schatzen Gewinnchancen bei einfachen
Zufallsexperimenten ein und vergleichen
Gewinnregeln

- hinterfragen Spielregeln systematisch

- -Umfragen in der Klasse,
Datenrecherche

zu facherubergreifenden Themen
- Listen, Strichlisten, Haufigkeitstabelle
- Lesen und Auswerten von Tabellen
- Wirfelexperimente

- Analogieprinzipien

- Beobachtung von Experimenten (Bingo,
Gliicksrader)

- Begriffe zur Beschreibung
der Eintrittswahrschein-
lichkeit:

sicher, unmaglich, mdglich,
wahrscheinlich, immer,
selten, haufig, nie

- Wirfel, gerade, ungerade

- Tabelle, Spalte, Zeile

K5 : Lernapp ANTON
K4: sichere Nutzung von
Plattformen

K3: Prasentationen mit digitalen
Medien,

- Beobachtung,
Dokumentation,
Reflexion

Allgemeine Hinweise zur Jahrgangsstufe 4:

Leistungsnachweise: In Anlehnung an den Erlass des Ministeriums fuir Allgemeine und Berufliche Bildung, Wissenschaft, Forschung und Kultur des Landes Schleswig-Holstein vom 25. Juli 2025,
werden in der Jahrgangsstufen 4 genau 7 Leistungsnachweise davon 6 Klassenarbeiten und eine Ersatzleistung, z.B. Prasentation, eingeholt.

Sachrechenaufgaben wdchentlich integrieren!




